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Installation

Das Programm kann einfach per ,Kopieren & Einfligen” Technik in einen beliebigen Folder kopiert
und von dort gestartet werden. Dazu ist die Datei databoardv7.exe zu starten.

Systemerfordernisse
Windows 10 oder neuer

Je nach ausgeliefertem Template miissen die jeweiligen Zeichensatze installiert sein
Ein zweiter Bildschirm, um die Eingabe unabhangig von der Ausgabe anzeigen zu kénnen

Es wird empfohlen, die Systemsounds des jeweiligen Benutzeraccounts auszuschalten

Startbildschirm

BB data:board Server - Eishalle Zall am See - m} b4
Program
‘__El_gsh'q_g__ard: Game clock Server Control Display
Select sports type Sport settings
. ICE HOCKEY Period settings - - Additional settings
= N = B save to File
Period length 20 0 i Timeout [sec] 30 =
+ ®' SOCCER Mumber of periods | 3 |2 mn s ,
-7 P Intermission 17 = 0 = B8 LoadFromFile
A=) BASKETBALL Overtime length 5 20
'\
. Mumber of overtimes () none
j AMERICAN FOOTBALL ®1 Penalty settings |™ save as default
O unlimited dspay mn ==
TENNIS Shootout shots 3 = Minor 2 210 %
0=No Shootout Major 5 = 0 =
VOLLEYBALL - -
[ Main clock counts UP Misconduct 10 = 0 =
€ sowne
u Start data:board o Stop data:board

Am Startbildschirm kénnen Sie alle erforderlichen Einstellungen vornehmen, um das von Ihnen
gewiinschte Regelwerk bzgl. Uhrentimings einzustellen.

Sie kdnnen die jeweiligen Einstellungen laden und speichern. Nutzen Sie den , Als Standards
speichern” Button, um die aktuelle Einstellung beim nachsten Programmstart gleich vorausgewahlt
zu haben.

In der Sidebar rechts konnen Sie das Scoreboard mit ,,Starte data:board Spieluhr” starten.

Dabei dient der aktuelle Computer als Server und das Uhrensignal kann via TCP/IP auch von anderen
netzwerkfahigen Geraten empfangen werden.
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Uhrensteuerung / Scoreboard

[ dataibosrd Server - Eishalle Zsll am See - O X
Program
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Scoreboard Main Timer [ | Team selector
IN-GAME PEMALTY SHOT
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N e LMl b sTART/STOP W TEOUT
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- Bl [ TIME CORRECTION |
0 = 11 FAKE BREAK time locked penalty link
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PERIOD 1 [ Autostop every Black WingsLinz |
90 %] s Set I Dornbirner EC
Even strength 0000 # ments Fehervar
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" zhy time jersey 2 ! :
penahy time jersey jersey®  penahy tme = HWK Innsbruck 'Die Haie
= COUNT
i 0200 0 * W NEXTPERIOD |  |KAC
o |:| = Do Moser Medical Graz 99ers
| 2| |:| l:l dalata minor major Olimpija Ljubljana
‘ o | ‘ - | ‘ = | ‘counndown length Red Bull Salzburg
penalties in waiting position 1 SET PERIOD UPC Vienna Capitals
double miner mise vsv
l:l Sounds and Audio
Period END
PLAY HORN Timeout END
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|:| 2 l:l Countdown END
O ] Penalty END Add teams with doublecick on home/auway
Clear both teams

Teamnamen und -farbe

Sie kbnnen Teamnamen bearbeiten, diese werden direkt angezeigt.

Mit Doppelklick auf die Farbbox kénnen Sie die Team Farbe einstellen. Dies dient nur zur leichteren
Bedienung, um z.B. die Farben an die jeweiligen Trikotfarben anzupassen.

Spielstand

Sie kdnnen den Spielstand eingeben und/oder mit den Pfeiltasten andern.

Doppelklick auf den Spielstand = Erhéhung +1

Dies gilt auch fur das Shootout, dies wird jedoch nur angezeigt, wenn als Spielabschnitt das Shootout
ausgewahlt ist.

Ist gerade eine Powerplay-Situation aktiv, erscheint nach dem Doppelklick ein Erinnerungsfeld, dass
eine Strafe zu l6schen ist. Sie kdnnen dieses Feld mit einem Klick entfernen.

Uhrensteuerung Spielzeit
Nutzen Sie dazu die Buttons im Feld ,,Spieluhr”

Start/Stop steuert die Spieluhr. Sie konnen dies auch mit der STRG Taste ausldsen.
Allfallige Strafzeiten laufen automatisch mit.

Am Ende des Spielabschnitts wird die Spieluhr automatisch gestoppt und ev. ein Sirenenton
ausgelost.

Um die Uhrzeit zu andern korrigieren:

e Die Uhr muss gestoppt sein

e De-Markieren Sie die Checkbox , Gesperrt”, dies dient als Schutz vor unabsichtlicher
Anderung

e Andern Sie die zeit mit den ,,1s vor” bzw. ,,1s zuriick” Buttons oder geben sie die gewiinschte
Zeit im MMSS Format ein (Beispiel: ,, 1734“ => 17:34) und driicken Sie ,Setzen”

e Ist die Box ,Mit Strafen” angehakt, werden Strafen mit den 1s vor/zurtick Buttons mit
geandert
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Klicken Sie auf Timeout um ein 30s Timeout zu starten. Ein erneutet Klick Timeout setzen
stoppt ein Timeout. e e

TIMEOUT HEIM TIMEOUT GAST

¥ ABBRUCH

Pro Team kann nur ein Timeout pro Spiel gesetzt werden. Dies kdnnen Sie im
Timeout-Popup Fenster auch wieder riickgangig machen.

,Fake Break” erlaubt einfache Strafeneingaben bei Bruttospielzeit. Hier lauft die Haupt-Spieluhr
weiter, allfallige neue Strafen sind aber so lange gestoppt, bis die ,Fake Break” erneut ausgelost (=
Fake Start) wird.

,AutoStop” halt die Spieluhr automatisch alle X Sekunden an und 16st die Sirene aus. Dies dient z.B.
flr Nachwuchsspiele zur einfachen Bedienung.

Uhrensteuerung Strafen

penalties
penahty tme jersey# jemsay®  panshy time

News Penalty
naly time jesey #

o - TR 0200 [0
- [ = |
pana\t\esmwamn osition
double minor misc
— — 0 G

Die Strafeingabe erfolgt nach folgenden Prinzip:

a) Geben Sie die gewiinschte Strafzeit im MMSS Format im Feld ,Dauer” ein. Sie kdnnend dafir
auch die Schnelleingabe-Buttons driicken. Ein Trikotnummer ist optional, ist ,,0“ als Nummer
ausgewahlt, wird keine Nummer angezeigt.

b) Setzen Sie die Strafzeit links mit einem Doppelklick auf das entsprechende Strafen Feld. Die
Strafe startet und stoppt nun automatisch mit der Hauptspieluhr.

Weitere Tipps zu Strafen:

e Lauft eine Strafe ab, verschwindet diese automatisch. Nachfolgende Strafen riicken ggf.
automatisch nach.

e Um eine Strafe zu I6schen, geben Sie die Zeit ,,0000“ mit Doppelklick in das entsprechende
Feld.

e Sie konnen nur die Trikothnummer einer Strafe andern, indem Sie nur auf das Feld
Trikotnummer (links) doppelklicken. Ein Doppelklick auf das Zeit Feld andert immer Zeit und
Trikotnummer.

e Disziplinarstrafen dauern 10 Minuten. Hat eine Kleine Strafe dieselbe Trikotnummer wie eine
Disziplinarstrafe, beginnt diese Disziplinarstrafe erst zu laufen, wenn die kleine Strafe
abgelaufen ist.

e Sie kdnnen statt dem Doppelklick fir kleine Strafen auch die Tasten F1 bis F4 verwenden.

Unterbrechungen, Pausen, Spielabschnitte
Mit der Taste Countdown starten Sie einen Countdown (Uhr zahlt abwarts) vom Wert ,Countdown-
Lange” (MMSS)

Mit ,nachster Abschnitt” wechseln Sie in den ndchsten Abschnitt, mit ,, Abschnitt setzen” kdnnen sie
diesen direkt wahlen.
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Anzeige

Nutzen Sie die Felder um die Ausgabe von Scoreboard in lhrer Multiscreen- S ronghea] eode
Umgebung anzupassen. 0 sk s

X 600
0

Dies ist Ublicher weise nur einmal nétig und bleibt dann konstant.

Position setzen

Als Standard
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