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Was i st EGREKR nlnnd cwo e s
herunterl aden?

Der Name EGREP | g,iEtleetc tsriommh cabtGaanes REPor t “.

Die Software fddBir dzusrs iuthrglsi e /shockeyspi el s U

el ektronischen Erstellung des Spielberichts,

Bei O8peneherung des Spielberichts mit EGREP

Dateniubermittlung an easy:staKsrghammal § OBTY

DurchLieltiengmbe EGREP werden u+#tcer easndadaaearfem LI

Webseiten publiziert ;Stsrcevaines @rrasftiekdn .f G4r LIV

Die Eingaben in EGREP kdédnnen im Grunde nicht

automati sche Speicherung der Eingaben auch |

Downl oad EGREP (AUT Versi on)

Downl oad EGREP (DEB Versi on)

Sofern Du EGREP heruntergel aden ha&gtd,neentamac

einen Ort Dei ner Wahl

EGREP wird nicht a&fC Deshaeaml Wendowsas es auc
das Programm a8fi eknemstdSBBddaaemmbbadhbauf ein
anderen PGQSHBt iecbemf al |l s zu nut zen

Starten der Anwendung EGREI

Startbildschirm

L3 EGREP
Nach dem Offnen vKlni cEKGREPa fd uEQ@GREP. exe) off ne
Startbildschirm der Anwendung.
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ELECTRONIC GAME REFORT
(c)2008-22 by hockeydata
22.1.2

www.hockeydata.net

Sprache wihlen Neuigkeiten e
o Deutsch Y 2022-08-01 EGREP v22.1.2 is available (from customer feedback) a

English ‘.}

Italiano e

Nederlands

Thre aktuelle EGREP Version lautet 22.1.2

Einstellungs-Datei auswahlen

| Programm ist auf aktuellem Stand | o

BEV-settings.xml

EBW-settings.xml
NEV-settings.xml
NRW-settings.xml

| 1
2 Einstellungen laden o & EGREP starten o
hockeudata AMORAWA s

Sprache wahl en

Hi er kannst Du di e gewt@GRsEPh tlen tSprrfaacchee walhrl e
Neuigkeiten

I n diesem Feld werden kur ze RMdwiaggkei t en an
I nf ormati onen

SchlieBen

Soll test Du EGREP versehentlich geoé6ffnet h.
mit dieser Schaltfl ache einfach wieder sch
Update I nformation

Hi er bekommst Du I nformati on, ob ein neues
vor dem SKlairdkenuradhf dieses Feld installier
Ei nsteiDladuregs auswahl en

I n diesem Listenfeld musst Du die aktuell

auswahl en

Einstellungen | aden
Dur Klhi cken auf "Ei katnelstiuageeandtidBmteBSettin

je nach Liga oder Turnier, mit Passwortein
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Liga Zugangs Code (LAC) eingeben:

X cancel v

Den gul ti ¢eonmdeAczcuens SAbruf der Settings erhal
der Ligaleitung.

x EGREP starten
Dur Khiacukk -GREP St arten" startest Du die Anwe

Fehl ermel dung beim Start v

Hi nwekiss :i st moégl i ch, mehrere I nstanzen von EC(
sofern Du EGREP Advanced nicht benutzen muss
Fol gende Systemhinweis nicht auftauchen, da
EGREP zur Kommunhéekbdtiseh. bBoktkte der Port geb

l nstanz bereits aktiv sein, so erhaltst Du f

Systemhinweis / system message X

Eine andere Instanz von e-grep lauft bereits auf diesem Computer.
Wenn Sie e-grep mehrfach starten, konnen Sie NICHT erweiterte
Funktionen wie Time-On-ice nutzen.

Another instance of e-grep is already running on this computer. If you
launch multiple e-grep on one computer, you cannot use advanced
features like time-on-ice.

Erscheint diese Fehlermel dung, obwohl Du kei
so wurde die Anwendung moéglicherweise nicht
ist noch ein Task gedoffnet. Um dies zu prufe
Manager enu &fufclhhe bei den | aufenden Prozessen
alle offenen , EGREP® Pr ozes s-Ta s(kR ebcehetnsdkel ni)c.k
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Soll ten keine offenen I nstanzen vorhanden se
Einstellungen und stelle sicher, dass EGREP

Kommuni kation in der Firewall unei ngeschrank

Wenn alle offenen I nstanzen geschlossen sind
der Firewal/l hinterlepgptobbtmlaedlent e FEGREP nwic
fuhre bitte einen Neustart Deines PCs durch

starten.

Layout von EGREP

Benutzeroberfl ache

Die Benutzeroberfl adache von EGREP ist aufgeba
Spi el beriomt®bogdneg Eingabe der Daten so ein

gestalten.

ref - . - o x
EGREP _ Teal e o o ‘
v WO T Y e T Telelale)

Fehierprifung P 2 v

o Nooreme Voman][ 5t T AL A2 G5 T PL P2 F3 P4 FS P il i v, tr. Regheso St 6l Sedsy fesehaes. hockeydots

Geplante Beginnzeit

@ Hinzufigen Wi A Hinzufigen W Loschen = Leere Zeie [ Ik
[TEAM B: Zuschaues vuel
I~ Nochrame Vornan) Zet T AL A2 G5 Typ PL P P3 3 P5 P6 Ni|| Zet N. Wi Regeverstod Start Exd SevedBy Regehfem. [ | P

Datum

Z

g IR
g i B
»
H n®
[ poouespy a3y03 o [pouedes § [ paeoqiewp 3 [Bumil Fruen @u| opeids 3

@ Hinzufigen WU A Hinzufigen W Loschen = Leere Zeie

= Zusammenfassung 3 Spiel - Offiziella @ Komment tare @ PenaltyschieBen/Stats W) Announcer 4 Team-Farben ?= Error Check
Spielzusammenfassung Torhiiter - Paraden Torhiiter - Statistiken Torhiiter - Wechsel Livescore
Period GAB SOGAB  PIMA:B PPGF A:B SHGF A:B GKA1 GKA2 EGA GKBI OKB2 EGB GKA MIP GA GKB MIP GA Time GRA GKB
1 00 0000
2 00

o o0 Tmeouta [ | Tmeouts || 0: o>

Q

Torhiter - Wechsel

1.l m oberen Berei GWRIUD® Rt Du das

2.Direkt darunter siehst Du eine Statusanze
Spielstandanzéimge mit Live

3.ln der Mitte IBBEHOBERULARKWKks dleeramkader, in

Tore mit Pl us/ Mi nus und rechts davon den
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4 I m unteren Berei=X¥VDWeLfQIRdRDWER@HQ

Spi el zusammen f-@Qfsfsiumnigeg | ISp,i eKomment are, Pen
Teafarben, Stats, Zusatzmel dungen, Announ
der Erhreark .

Il n der Zeit, in der Du die Zusatzinformat

durch '®RISSEIONOLFN DXH LMY D W . ausbl enden.

= Zusammenfassung &g Spiel - Offizielle M Kommentare (©) PenaltyschieBen/Stats W3 Announcer dl Team-Farben = Error Check

5. Klickst Du auf ,Easy Access oder durch d

60ffnet sich das ,Easy Access Fenster“ mit
in der korrek+iVeor ,Renvidhherefnadl ggend nach dem St

Easy Access kann auch durch KIlick auf das

gedoffnet werden.

Benotigte Spalten anzeigen/ verber

Je nac-NoLgghe werden manche Eingaben flir den

Bei spiel sweise die Eingabe von Plus/ Minus, o
Um in solchen Fallen die Ubersicht im Progr a
benotigte Bereiche auch ausbl enden. Hi erzu e
,((LQVWHOOX®DJEQj ewei |l i ge Auswahl anpassen.

Einstellungen [y

v  Zeige Plus/Minus-Spalten
v  Torhiter im Plus/Minus automatisch eintragen

Torschiitze und Assistenten in Plus/Minus eintragen
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Easy Access

Di e
Rei

Easy

henf ol

Access

ge

Easy Access

Vor dem Spiel

3

Spielbericht
herunterladen

Wihrend dem Spiel

[+

Schnellspeicherung /
Livescore

Nach dem Spiel
1
Spielbericht hochladen

a0

Spiel - Offizielle

o —
o —
* —

Fehlerpriifung

=)

Druckansicht

al

kann

| es

O

Mannschaftsmeldung
(Pre-game)

=)

Druckansicht

©

Ausgefilltes Shoot-out
Formular anzeigen

Ober f I

eingegeben

jederzeit

o Pe
o

Quick Lineup

ache

ﬁ
Torschiisse und Faceoffs
vom Server laden

bietet Dir ei
und erl edi gt
mi t der Tast e

B

Offizielle

Mannschaftsaufstellung

(In-game)

Zusatzmeldungen

e

Leere Druckansicht
anzeigen

Nur bei Nutzung von

EGREP ADVanced
bendtigt

1

0

ne

g
we

FA1
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Verbi ndungs eéGREL fAuwdrv albh éGeRE Pi n E
erstellen

Of fne das Spi el i n EGREP und wdkpr.vol |l standige

|l m Anschluss o6ffne das MenU , QrulgianG'dd eu n(df Okrl i
EGA) "

Einstellungen  Info

X Spielbericht herunterladen Strg+D
2. sSpielbericht hochladen Strg+U
L 8¢ 'Last minute" Spieler Update Strg+L
! &g Spieler Liga-iibergreifend registrieren Strg+R
M Lese Torschiisse und Faceoffs von eGrep-Advanced  Strg+F

<

Lese Torschiisse und Faceoffs von Internet

Zeige Spiel-Zugangs-Code (fiir EGA)

Verbindung zum Spieluhr-System herstellen Strg+T

Verbindung zum Spieluhr-System trennen

DX S

Spieluhr-Systemzeit automatisch verwenden

'HU (*$ &RGH ZLUG LQ (*5(3 HUVW HUNWHBSOWRD ¢ RHU ILRD W W \

Du erhaltst nun den bendtigten Code, den Du
dem Spiel flir die Eingabe zu verbinden.
Game Access Code
VoOGY
v Ok

11
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Vor dem SpGAME) PRE

Kurzfristig gemeldete Spiel
verknupften Mannschaften n:
hi nzuf ugédWwi nutaestUpdat e)

Hast Du bereits eine Aufstellung zu einem Sp
Spieler noch kurzfristig nachgemel det wurde,
stand, so kannst Du diesen uUber " Last Mi nut e
EGREP ndaem.l a

Sofern der Spielbetrieb auch erl aubt, Spiele
Spi el zu mel den findest Du Uber diesen Punkt
Mannschaften und kannst diese ebenfalls in d

Einstellungen  Info

X Spielbericht herunterladen Strg+D

2. Spielbericht hochladen Strg+U

| st minie” Splr pdste _____Stignt__
Nachdem Du das Last Mi nuthea ssBipd lted tgrebnddgfédaat e ge

Fenster.

Fantasy Dragons "Last minute" Spieler Update o

1) «|»|@
©

vnmmom <wnrFr—-Zrm

o | X Abbrechen | |\/ oK e

14:34:24: 0 HOME players found
AWAY playe d

12
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1.1n diesem Bereich werden die Spieler geli

Nachmel dung auswahl st

2. Mit den Pfeiltasten kannst Du nachgemel de
hinzufldgen, oder auch wieder entfernen
3.Hier werden alle Spieler angezeigt, die z

stehen
4 | n deBer edarcthal t st Du I nformati onen, wi e v

stehen und was Du zul et zt far eine Akti on

5. Willst Du keine Spieler Kliakhel"Adb,r elchhrems
das Fenster schlielen

6. Haost Du alle bendtigten Spieler ausgewahl
Mannschaftsliste aufzunehmen

7.Am Rand kannsGadtu wedmsabkbn. Bist Du in di
zuBast Geavmchselt, erscheint diese Schalt
Gastgebers auf der |l inken Seite.

|l m Beiwegihedelrn nun Gagt deaamfligen einen der be

(Amt mann) hinzu.

"Last minute" Spieler Update Fantasy Bees

Amtmann Winfried F 9 1009 R

«K | »

Kartenfrau Sebastian F 19 1019 R

MWZ0O>XRT <WNEBE—HZFT

X Abbrechen v oK

14:34:24: 0 HOME players foun:
14:34:24: 2 AWAY players foun
1t

Kl'ickst Du nun okay, wird der gewahlte Spiel

13
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1
"TEAM B: Fantasy Bees
Mr, Machname Yorname CfA Pos L
9 AMTMAMNM Winfried F 1
10 BALLFRAL Heidrun F 1
Di eser Spieler muss nun noch per "Quick Line
wer den.
Spi el i n EGREP | aden
Of fnen des Download Dialogfenster
Es gibt 3 WegkGamemRep dDrut diBdvwmlemadk annst .

Liga auswahlen
demo

Zuletzt verwendet

DEMOLIGA-DEB

Zeitraum wihlen

DEMOLIGA-DEB

O Heute, gestern, vorgestern
() Heute und gestern

O Heute

© Heute und zukiinftige

O Alle

Spiele

Spielinformationen

Download latest game state

Spiele anzeigen

, STRG+ |

herunterl a

1] = X Abbrechen
1. Durch Driucken der Tastenkombinati on
2. Durch Klicken auf ,Spielbericht
3.Durch den MenuU-puBpgtel Dalriakbkt

herunterl|l aden

1

4
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Auswahl der Liga
Ll-;g(:maquﬁhlen oZulelzt verwendet o Zeitraum wihlen o

und Setzen

DEMOLIGA-DEB

DEMOLIGA-DEB

O Heute

O Heute, gestern, vorgestarn
O Heute und gestern

O Heute und zukanftige

der F

Spiele anzeigen —‘

O Alle
o
1.Gi bn das Suchfeld die Ligabezeichnung ei n,
erstellen méochtest
2. Wahle die Liga aus (| MemBei zpri eAus vwaehli |denr tl
, DEMOL-DBRB*“ )
3.Ver wendest Du EGREP o0fter, so werden Dir hi
Li ge@amgezemgs$chnell er darauf =zugreifen zu k¢
4 Wahle aus, wasnmtddsnn®peiegl/Anz ahl der Spiele
5.Dricke auf ,Spiele anzeigen® um die die Sp
6.Sollte die Liga mit einem Passwort versehe
aufgehenden Dialog eintragen
Bitte das Liga Passwort eingeben
X cancel v
Laden des gewinschten Spiels in E
s‘l"“::fSP]El77l 19.07.2022 20:00 DRA vs. BEE Zeitnehmer Testsp... J o spknnformlb::;TSPlELﬁ?l o P her"terladen o‘
19.07.2022 20:00 . .‘lv. o
T Gewihites Spiel herunterladen I
I [8) Pre-game Spiel laden ” = LIVE Spiel laden a_‘ | X Abbrachen 0_]
1. Wahle das Spiel aus, welches in EGREP gel a
wenn das Spi el zur Eingabe freigegeben i st
2.1ln diesem Feld werden Dir Detailinformatio
Spi el dat um, Uhrzeit oder Division. Dies di
Spi el Du gerade markiert hast.

15
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3.Sofern Deine Liga mit unserer App "Digital
(und solltest) die Aufstellungen der Manns:
| aden

4 Ob eine Aufstellung aus der App vorhanden i
Spielauswahl, wenn am Ende ein Haken geset
5. KIlicke zum kompletten Neuvausfullen des Spi
Erstellung der Lineups auf , Gewahltes Spie

6.Sofern bereiGsnev®palkl @aé¢ en ausgef il Il t wund
kannst Du das Spi el mi t ddJp sl &mpeietldavemadsa
7.1st Dir, beispielswBpsel wahrehtdlsdeng®hbejnE

abgestiurzt oder iBEFQQReEENPd@munsestin eolesendet und neu
wer den, so kannst Du das Live Spiel neu | a
Die zuletzt abgespeicherte Version, i nkl . |

von Dir wieder geladen werden (auch prakti
anderen Ort befinden)

8.Hi er kannst Du den Ladevorgang abbrechen wu

Gesperrte Spieler

Soll ten Spieler fiur das gewahl te Spiel an di
erhaltst Du die Anzeige des folgenden Dialog

angezeigt werden.

Folgende Spieler sind gesperrt und stehen in diesem Spiel nicht zur Verfiigung

Mannschaft A (Heim): Fantasy Flames, 1 Spieler gefunden

Jedermann Hans a0

haft B (Gast): Fantasy Racoons, 0 Spieler gefunden

v OK

16
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Ei ngabdpvehoffiziellen in

Es gibt 4 Wege, um zum-Df hgabefktrateou delaBgpg

1.Durch Dricken der Tasten ,STRG+F11°"
2. Durch KIickeOf faiuzfi e, ISpei“eli n der Easy Acces:
E EGREP - electronic game report (c) hockeydata

Vor dem Spiel
A S
[ ] a0
Spielbericht Spiel - Offizielle

herunterladen

3.Durch den MenlUpuBpkiOd|f Tzdamd | e *

Dnline Einstellungen  Info

| 4%  Quick lineup F11
; BB Team composition form anzeigen »
B3 Zusatzmeldungen Strg+F7 l

l © Shootout-Formular / Penaltybogen 3

™=

% Rickennummern laschen  Strg+N
Spiel - Offizielle Strg+F11

— Trikotnummer ersetzen

4 Durch den Re&iftferzi e$piee€l i m Wdmtier en Pr ogr an

(O

= Zusammenfassung av Spiel - Offizielle 8, Ko
Schiedsrichter

Dort erfolgt di©fEiegebéederuSphekm zuvor ge
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REP

Geben Sie zuerst den Nachnamen, dann Komma (

Person gefolgt von der Lizenznummer in KI amm
1$&+1%$0( 9RUQDPH 3DVVQXPPHU

Beim ersten OfOffiéexidél edpiwelrden diese zur er
einer vergroBerten Ansicht angezeigt. Nachde
wurde und die Eingabemaske geschl ossen wird,

ausschlieBBl'l 8O Im Rieeltlee”™ anstatt im Voll bil

Schiedsrichter Linienrichte

N TR BT T T -~ mT_T_ = _Lm_

= Zusammenfassung av Spiel - Offizielle ., |

Schiedsrichter

Schiedsrichter 2

Wer begenehmigung

Ebenfalls -Ohtiezi éISpé'®lei nzugeben ist das Dat
Bitte tragen Sie fur beide Teams das Datum d

eine Eingabe nicht noétig sein, so wird diese

bereéef sl Igt)
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REP

Mannschaft smel dung ausdrucl

Es gibt 3 Weg€@amei Eodmsl #regedruckt werden Kk

1.Durch Dridckem1™@er Tast e

2 . Dur ch KI iMaknenns cahuaff t,s me-Galmé)gi (§ Pder Easy Acc
Oberfl ache

& ;

Mannschaftsmeldung Quich
(Pre-game)

3. Durch den MenlUpum&édm,demmesi tien form anz
Mannschaft smeGamé)g (Pre
Dnline Einstellungen  Info

(3% Quick lineup Fr | R | [
) Team compeosition form anzeigen 3 Mannschaftsmeldung (Pre-game) F12

Ea Zusatzmeldungen

_—

Strg+F7 [3] offizielle Mannschaftsaufstellung (In-game)  Strg+F12

Di e -®ame Formul are missen ausgedruckt werden

Teammanagern / Trainern ausgefdallt und wunter

(Mit der Nutzung der App "Digital-Pl ayerPass"
Ligavorgaben beachten!)

Info
I n der Spalte "I NFO" der Mannscha mel dung
Il nformati onen wi e "F-SpderIe'rz(ewzegp----{uj::g---ar", u1s8
Ausriustung) oder Transferkarten g7 ™ inzeichn
G
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REP

Spielaufstellung mit EGREP
Li neup)

Die Mannschaftsaufstellungen beider Teams mu
Game Formularen in EGREP eintragen. -Hierzu m
Lineup verwenden. Folgend erfahrst Du, wie D

wie Du dortlldemngen Aef sgeben musst.

Of fnen des AAs§sitsetl énhdgs nleQui)c k

Es gibt 3 Wege, wAssdstepfAufsQel tknbbsneup“ D

werden kann.

1.Durch Dridckem1Mder Tast e
2. Durch KI iQukiecnk allifnreyupler Easy Access Oberf

-.= E
s Offizi

Id kL
I::} = Quick Lineup Mannschafts
(In-ga

3.Durch den Meni-pQuktk , Teaesnap

[}nline Einstellungen  Info

I Quick lineup F11
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Aufstellungen erstellen (all gemei

Spieler suchen C/A
o @’—‘ &t Spieler aufstellen & slot leeren
Nr. Nachname Vorname Pos _ ;
10 MAER Sepp ® L i
81 | SCHLAGSCHUSS |Eugen G QNO ‘ 0o : ATy [ Slot uberspringen ¢ Notfal-Torhiter
98 | STOCKSCHLAG | Sebastian I %’flfq o
65  MUSTERPUCK | Andreas F \ e
22 PUCKFRAU Konstantin F . GK
91 | SCHECKKARTE |Simon F
23 | WARMDUSCHER |Marc F
60 BANDENCHECK |Ulrich F
29 | FEHLSCHUSS | Sven F . Is ‘ . G . RE ‘
92 | JUNGBRUNNEN |Klaus F
2 SIEBENSCHLAF... |Tatjana F
44 | MAIKAFER Julian F . o . Ro ‘ o
16 PUTZMUNTER | lulia F F
93 HEMDSARMEL | Alois F :
17 | WILDFANG Bjiirn F . T3 ‘ . c . RF ‘ T
9  KREIDEBLEICH |Janina F A
46 TORIUBEL Carsten F f,
88 | MANN Clemens F . LD . RD ‘
77 |FRAU Sybille E ":
m u m o
LF c RF o
N
— | — 1 s

Wenn Du das Quick Lineup geoffTleem bestjtisst

gedoffnet

1.

Um zur Eingabdefainr zdako@amehn Kkamerskr éDahtauf

geschriebenen Teamnamen am Rand des Einga

%OHLEHQ ZLU DEHU YRUHUVW EHHIDBWU (LQJDEH GHV +H

.Bei Punkt 2 siehst Du einen Rah-men und da

Torhiuter.

Dieses Feld ist im Moment ausgewahlt

GK
3.Wenn Du nun auf der linken Seite in der S
Torhuater mit Doppel klick anklickst, so wi

eingesetzt und die Markierung spring auf

kannst den nachsten Spieler auswahl en.

L1 mavinan g vulnane rus |

10 MAIER Sepp G Suchergebnis Trikot .
81 | SCHLAGSCHUSS | Eugen ® " - [ Slot iiberspring

G Dy, ‘ 0 =
98 STOCKSCHLAG Sebastian G pefkffq
63 MUSTERPUCK Andreas F e_
22 PUCKFRAU Konstantin F . GK GK
91 SCHECKKARTE Siman F
2 WIADKMNICAUED | Rawn c
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[l | ‘ | ‘
Suchergebnis Trikotnummer

10 MAIER Sepp GK | »
* Als Start -
98 STOCKSCHLAG Sebastian
Maier o o
Sepp

G
G
65 MUSTERPUCK Andreas F
.
;
4 Al ternativ zum Anklicken der Spieler in d

Nr. Nachname Vorname Fos

22 PUCKFRAU Konstantin
91 SCHECKKARTE Simaon

auch durch Namenseingabe oder Eingabe der

Auf st el hes Kaoplietrams si stenten

Wir wollen als Beispiel jetzt "Bandencheck U

Rei he als Linker Verteidiger setzen.

1.KIl'icke in der Spielerliste den gewunschte
10 MAIER Sepp oK Suchergebnis Trikotnummer
e ¢ | R G D ¢ -
08  STOCKSCHLAG  Sebastian GK
65  MUSTERPUCK  Andreas LF _
22 PUCKFRAU Konstantin C . Maier oK
01  SCHECKKARTE  Simon RF Sepp
23 | WARMDUSCHER |Marc LD

69 BANDENCHECK Ulrich
29 FEHLSCHUSS Sven
92 JUNGBRUNNEN Klaus
2 SIEBENSCHLAF... | Tatjana
44 MAIKAFER Julian

Musterpuck I Pucl
Andreas Kons

2.Driucke 2x die Taste "F1" bis "A" angezeig

Spieler suchen o c/A
BT PN T A

Suchergebnis Trikotnummer

_ owomarocuny

1T T |m M m | m

22



EGRBRNnut zer wa 44

3.Dridcke die Taste "Enter" oder mache einen
Ziel feld
Spieler suchen Cc/A
Awwm ¢
Mr. Nachname Vorname Fos
= e . = Suchergebnis Tr'icotnummir
98  STOCKSCHLAG  Sebastian GK -
63 MUSTERPUCK Andreas LF
22 PUCKFRAU Konstantin E . —— oK
a1 SCHECKKARTE Simon RF Sepp
23 WARMDUSCHER. | Marc LD
69 BANDENCHECK Ulrich LD Musterpuck Pud
29 |FEHLSCHUSS | Sven F . Andreas 1 Kons
92 JUNGBRUNMNEN Klaus F
2 SIEBENSCHLAF... Tatjana F . o
44 MAIKAFER Julian F
"ENTER" Taste oder
Doppelklick
. Musterpuck LF . Puckfrau
Andreas Konstantin
4
{A) Bandencheck
Ulrich Lo .:
Andern einer Trikotnummer
Wir wollen als Beispiel jetzt "Fehlschuss Sv
gemel deten Nummer 29
1.KIl'icke in der Spielerliste den gewunschte
10 M;;ERUM S'e.l;p...\. G;J Suchergebnis Tr'kotnummEr
81 | SCHLAGSCHUSS |Eugen G ‘ E =
98  STOCKSCHLAG  Sebastian GK -
65  MUSTERPUCK  Andreas LF _
22 PUCKFRAU Konstantin c . Maier G
91 | SCHECKKARTE  Simon RF Sepp
23 |WARMDUSCHER |Marc LD
68  BANDENCHECK  Ulrich LD Musterpuck
29 FEHLSCHUSS  Sven F o7 . Andreas L ‘ .
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2.Gibun im Feld "Trikotnummer?" di e Nummer e
am Spi el teil ni mmt
Trikotnummer Trikotnummer

E1D

-

B —> 95

3.Dricke die Taste "Enter" oder mache ei nen
Ziel feld
22] ot c|loE] ek

encheck ™ Fehlschuss -
ch Sven

Startspieler f(eSttd retgiemg Si x)

Nachdem Du deine Aufstellung eingetragen has
der Aufstellung markieren. Dridcke dazu die "
an. Du kaanuncsht hdhedirekt machen, wenn Du den
Aufstellung Uberni mmst. Einfach beim Setzen

gedruckt halten.
Maier Stockschlag
GK . GK
Sepp Sebastian
Musterpuck o Puckfrau @ Scheckkarte —
Andreas Konstantin Simon
(A) Bandencheck o Fehlschuss -
Ulrich Sven
(A) Warmduscher o Jungbrunnen a Siebenschlifer
Marc Klaus Tatjana

l

Stockschlag o
Sebastian
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Hast Du versehentlich einen falschen Spieler

di esen bei gelasickteirnf &ddh fér"neut an.

NoTorhuter

Durch einen klick aufTodihalt®aHalhtafslta dDue d"i o tMfc

einen dritten Torhtuter auf zustell en.

Trikotnummer

- Als Startspieler i . L
_ 96 - ® ufstellen & siot iiberspringen N & Notfall-Torhiiter
. Stockschlag 6K
Sebastian

) Als Startspieler

(= siot Gberspringen b/ T

aufstellen er
schlag
. GK G
istian
Der sogenanlnotreh UNoetrf ahlalt i m Gegensatz zu den |

eine Sonderbehandl dlrog.h UWierrd i dne rSpNetl f anlilc ht dvu
Torhioterwechsel eingewechselt, so wird diese
automati sch -Bpwi eddeer Lemtef ernt und in der St af
aufgefuhrt. Dieser -Bahsamze€sal becbinkeshNi amt S

teil genommen.

Anderung von Falscheingaben oder

1. Anderung von Falscheingaben

Hast Du versehentlich vergessen, die Tri kot
Spi élneeri men f al schen Sl ot gesetzt, so kanns
und dann wie weiter oben beschrieben, den
Anderungen machen und in das richtige Feld

Feld setzen.
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REP

2.S1 ot | eer en
Wenn Du ein Feld in der Aufstellung verseh
obwohl diese Position eigentlich nicht ver
einfach anklicken und Uber den Button "SI o
&F Spieler aufstellen & Slot leeren &t Spieler aufstellen - Slot leeren
Trikotnummer Trikotnummer
96 : @ Alsaitfast:ﬂzisler [ Slot iiberspringen 96 : @ Alsaitfastﬁl[z:‘er % siot iiberspringen

4
Stocksch lag . =
Sebastian

Jeder Spieler kann nur ei nmal in das Lineup
Spieler ein zweites Mal aus und setzt ihn in
in dem der Spieler bereits war, automati sch

Nicht aufgestellte -Bpiehtfeanende

Hast DA fdsiteel |l ung eines Teams vervollstandigt
setzen, dass die nicht aufgestellten Spieler
Achte darauf, dass der Haken erst dann geset
fertig hast, da sonst al |l e Weri keom ndui nenseer na udse r

dem EUpnezu streichen.

Spielernummern von nicht aufgestellten Fantasy Racoons

Spielern lgschen ? Fantasy Flames XAbbrechen V oK
Spielernummern von nicht aufgestellten @ Fantasy Racoons
Spielern lgschen ? X""" h = v

[C] Fantasy Flames
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REP

Ei nfaches

Spieler aus

Um eine Mannschaft

L i
(ohne Qui ck

der

neup

Li neup)

ma n

er sSenalutnre,di e Spieler

TEAM A: Fantasy Flames

Auf stel

ohne Rei hi

erstell

l ung ent fe

uel | auf zustell en, ent

aus der Aufstellung zu

AM A: Fantasy Flames

Mr. MNachname Vorname CfA Fos L Mr. MNachname Vorname CfA Fos L
10 MAIER Sepp G 1 10 MATER. Sepp G 1
51 SCHLAGSCHUSS Eugen G 1 81 SCHLAGSCHUSS Eugen G 1
93 STOCKSCHLAG Sebastian G 1 STOCKSCHLAG Sebastian G 1
65 MUSTERPUCK Andreas = 1 65 MUSTERPLICK Andreas F 1
22 PUCKFRAL Konstantin F 1 ’ PUCKFRAL Konstantin F 1
91 SCHECKKARTE Simon F 1 91 SCHECKKARTE Simon F 1
23 WARMDUSCHER Marc F 1 WARMDUSCHER Marc F 1
(=] BANDEMCHECK Ulrich = 1 69 BANDEMNCHECK Ulrich F 1
29 FEHLSCHUSS Sven F 1 FEHLSCHLISS Sven F 1
92 JUNGERUMNMEM Klaus F 1 JUMNGERUMMEMN Klaus F 1
2 SIEBENSCHLAFER Tatjana F 1 2 SIEBENSCHLAFER Tatjana F 1
Tri kot nummer andern
Lauft ein Spieler mit einer anderen Trikotnu
gemel deten Nummer, so trage die fur den Spie
Spalte (Nr.) vor den Namen ein und seine gem
Ende. (SPasodkel Ne.sich automatisch full en)
TEAM B: Fantasy Racoons

Mr. Machname Yorname C/A Pas L Mr. 2

27 PFIDCHIFPFEIL Marie F 1

M Machname Yarname C/A Pas L Mr, 2

I
93 PFIDCHIPFEIL Marie F 1 27
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REP

Kapitan

TEAM A: Fantasy Flames

Um das Li
Kapitan,
Spieler

Mr. Machname

] BAMDEMNCHECK

77 FRAL

a3 HEMDSARMEL

95 KREIDEBLEICH

10 MAIER

44 MAIKAFER

83 MANN

65 MUSTERPUCK
Auf st el

Nachdem di e

/| Assistenzkapitan

neup zu vervollstandigen, musst Du
bzw. Assistenzkapitan angegeben. Tr
n der Spalte C/A ,C* flOr Kapitan od

TEAM A: Fantasy Flames

Vorname /A Pos Mr. Machname Yorname CfA
Ulrich RF 69 BANDEMCHECK Urich

Syhille C 77 FRAL Sybille

Algis = = HEMBSARMEE Hlais - |C
Janina LD 96 KREIDEBLEICH Janina

Sepp GE 10 MAIER Sepp

Julian RD 44 MAIKAFER Julian

Clemens LF 38 MANM Clemens

Andreas W A
|l en der Torhiuter

WI CHTI G ! !!

Torhiuter

sei

n!

kor Esgdarf

Torhiuter manuel |l aufgestellt wur

warde¢eweils ein Torhiter
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REP

M A: Fantasy Flames

Mr. Machname Varname C/a Pos L L
10 MAIER. Sepp G 1 1
81 SCHLAGSCHUSS Eugen G 1 1

Mr. Machname Vorname CfA Pos L L
10 MAIER. Sepp G 1 1
g1 SCHLAGSCHUSS Eugen G 2 2

Al's nadachstes miussen die beiden Starttorhoter
Starttorhiuter!) noch im Torhiterwechsel bei

TEAM A: Fantasy Flames

Nr. Machname Vorname C/A Pos L Zeit T A1 A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 P5 P& N1 N2 M3 M{| Zeit N
10 |MAIER |5epp | |G ‘ i
81 SCHLAGSCHUSS Eugen G 2
65 MUSTERPUCK Andreas F 1
91 SCHECKKARTE Siman F 1
69 BANDENCHECK Ulrich F 1
2 SIEBEMSCHLAFER. |Tatjana F 1
44 MAIKAFER Julian F 1
15 PUTZMUNTER Julia F 1
93 HEMDSARMEL Alois F 1
17 WILDFANG Bjorn F 1
96 KREIDEBLEICH Janina F 1
46 TORIUBEL Carsten F 1
= \ © Hinzufiigen I W Laschen
TEAM B: Fantasy Racoons \
Nr. MNachname Vorname [of ) Pos L Mr. 2 SoG FO+ Zeit TVAL A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 PS P6 N1 N2 N3 M| Zeit M
1 |MULLER |T0ni | |G ‘ 1 | a a
32 SCHNULZE Theo G 2 a a
43 SCHULZ-MULLER.  |Franz F 1 a
45 MONDMALER. Klaus F 1 o
91 TOPFSCHUTZ Susanne F 1 a
98 PFIDCHIPFEIL Marie F 1 27 1] 1]
23 ARTTMANN Wolfgang F 1 0 0 [l
9 HAUSMANN Winfried F 1 1) 1)
10 BALLFRAL Lisa F 1 a
11 LAMGHANS Fritz F 1 a
42 LAMGFRAMNZ Roland F 1 a
12 U LTDErn Dasinar 3 1 n
5
= (4] H\nzufM\ W Laschen

= Zusammenfassung :0 Spiel - Offizielle & Kommentare @ Penaltyschiefien/Stats i) Announcer Q Team-Farben #= Error Check

Spielzusammenfassung Torhiiter - Paraden Torhiiter - Statistiken
Period GAB 500G A:B PIM A:B PPGF A:B  SHGF A:B GKA1 GKAZ EGA GKBE1 GKBZ EGB GKA MIP  GA GKE MIP  GA
1 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0
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REP

Kurzfristige Anderung des

Soll te der Starttorhuter noch kurz vor dem S
durch einen Torhiuterwechsel nochmal s bei "00

der Starttorhioter auf den Reihe 2 Torhiter g

TEAM B: Fantasy Racoons

Nr. Machname Vorname cja Pos L Nr. 2 506G FO+ Zeit T A1 A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 P5 P6 M1 N2 M3 N{| Zeit b
1 MOLLER Toni G 1 0 0
2 SCHNULZE Theo | G | 0 0
43 SCHULZ-MULLER | Franz F 1 0 0
45 MONDMAIER Klaus F 1 0
91 TOPFSCHUTZ Susanne E 1 0
98 PFIDCHIPFEIL Marie F 1 rr 0
ARTTMANM Wolfgang F 1 0 0

9 HAUSMAMNN Winfried F 1 0 [v]
10 BALLFRAL Lisa F 1 0
11 LANGHANS Fritz F 1 0
42 LANGFRANZ Roland F 1 0
12 O | HTD 2 D sinar e 1 n
= Winzuﬂ]gen W Lischen
= 7usammenfassung a0 Spiel - Offizielle @ Kommentare (@ PenaltyschieBen/Stats ™) Announcer d Team-Farben 7= Errorsheck
Spielzusammenfassung Torhiter - Paraden Torhiiter - Statistiken Torhiiter - Wechsel
Period GAB S0G AB PIM A:B PPGF A:B SHGF A:B GKA1 GKAZ EGA GKE1 GKB2 EGB GKA  MIP  GA GKB  MIP  GA

1 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0 10 8000 0 1 o000 o

2 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0 32 8000 | 0

Sortierung und Anzeige der
EGREP

Sortierung

Um das Lineup uUbersichtlicher zu gestalten,
Spal tenbezeichnung die Spieler samsortieren

ei nf adhsstt.en

Mr. & MNachname Vorname C/a Pos L
2 SIEBEMSCHLAFER. |Tatbjana A LD 1
10 MAIER. Sepp GK 1
16 PLUTZMUNTER. Juliz LF 2
17 WILDFAMG Bjarn RF 2
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Mr. Machname | Vorname C/a Pos
69 BANDENCHECK  |Ulrich RF
FEHLSCHUSS Sven F
77 FRAL Sybille A C
93 HEMDSARMEL Alois C
JUNGBRUNNEN | Klaus F
96 KREIDEBLEICH Janina LD
Nicht teil nehinamda Qpisbdlenden
Des Weiteren kdaamsn s'tAulue Ubceorn” i n der FuBl ei st
teil nehmenden Spiel ebzw.n diemrblUbredern.cht aus

TEAM A: Fantasy Flames

Mr. Nachname 4 \orname Mr. MNachname .  \arname

69 BANDEMCHECK Ulrich 69 BAMDEMCHECK Ulrich
FEHLSCHLSS Sven 77 FRAL Sybille

77 FRAL Svyhille b HEMDSARMEL Alois

93 HEMDSARMEL Alois g KREIDEBLEICH Janina
JUMGERUMMNEM Klaus 10 MAIER Sepp

=] KR.EIDEBLEICH Janina 44 MAIKAFER. Julian

10 MATER Sepp a8 MANM Clemens

+ MAIKAFER Julian 65 MUSTERPUCK Andreas

83 MAMM Clemens 16 PLITZMUNTER Julia

65 MUSTERPUCK Andreas a1 SCHECKKARTE Siman
PUCKFRAL Konstantin 81 SCHLAGSCHUSS Eugen

16 PUTZMUMTER. Julia 2 SIEBENSCHLAFER. | Tatiana

|

Bl aagty
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Teamfarben

Zur

dei nen

besseren

Winschen

Unter

an

scheidung beider

passen. (I m

Teams,

unt er en

k a

Menu ,

%VS 7THDPIDUEH QDFK GHU 7ULNRWIDUEH GHV MHZHLOLJHQ

= zusammenfassung &g Spiel - Offizielle ® Kommentare (@) Penaltyschiehien/Stats W) Announcer & Team-Farben = error Check

@ schwarze Schrift

SCHWARZ

HELLGRAU

man | nor [TV
GRUN HELLGRUN

GELB
GRAU WEISS

HELLROT

BRAUN
DUNKELBLAU

HELLGRAU

vorschau ¥

ﬁ Heim

0 o

ﬁ Heim
TEAM B: Fantasy Racoons
| Nr. Nachname Yorname c/A
I L T T

Q Gast

- v
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REP

Online Zwi schenspeicherung
ohne DatenveroffentI-Gacnheung
Speicherung)

Hast Du beispielsweise erst die Aufstellunge
mochtest sicherheitshalber onl i-Up &evi seihrarsp
Mannschaft zu veroffentlichen, so -Game@est Du

Speicheedhngear|

'Y WICHTI G !!

Werden die EinsdiGalmeuhgemgal asdeéme so w-ird die

Ticker® noch nicht aktualisiert! Di ese Funkt
Game ist nicht dazu gedacht, 2 Tage vorher K
voremd Spi el! Aufstellungen sind grundsatzlich
mehrere Tage im Voraus!

Du kannst-GameeSpPeiecherung entweder durch drua
"STRG+Umschalttaste+F4" oder->Uber den MenuUpu

Schnell speicherung

ZeHS2 Teams Online  Einstellungen  Info

B Daten neu berechnen F1
7= Fehlerprifung F2
1= Tore und Strafen neu sortieren F8
= Druckansicht F3
[ Leere Druckansicht anzeigen Strg+F3
& Spielbericht laden FS
&3 Schnellspeicherung [/ Livescore F4

Schnellspeicherung / Pre-Game Strg+Umschalttaste+F4
B Spielbericht speichern Strg+F4
[£] Spielbericht leeren F6
mm Easy Access Form F10
E3d Beenden

Nach de@Game eSpeichern ist der Spielberichtsb

aber noch nicht Uber die API of fentlich eins
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