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Was ist EGREP und wo kann ich es 

herunterladen?  

 

Der Name EGREP leitet sich ab aus „Electronic Game REPort“.  

Die Software dient zur Online/Offline-Erfassung eines Eishockeyspiels und zur 

elektronischen Erstellung des Spielberichts, sowie aller benötigten Formulare.  

Bei Online-Speicherung des Spielberichts mit EGREP erfolgt eine automatische 

Datenübermittlung an easy:stats (formals LIVE Online Statistics - Kurzname “LOS”)  

Durch die Live-Eingabe mit EGREP werden unter anderem LIVE-Scores auf 

Webseiten publiziert, sowie Grafiken für LIVE-Streams erstellt.  

Die Eingaben in EGREP können im Grunde nicht verloren gehen, da eine 

automatische Speicherung der Eingaben auch lokal erfolgt.  

Download EGREP (AUT Version)  

Download EGREP (DEB Version)  

Sofern Du EGREP heruntergeladen hast, entpacke den gespeicherten ZIP-Ordner an 

einen Ort Deiner Wahl.  

EGREP wird nicht auf Deinem Windows-PC installiert, was es auch möglich macht, 

das Programm auf einem USB-Stick auszuführen und bei Bedarf einfach auf einem 

anderen PC mit dem USB-Stick ebenfalls zu nutzen!  

  

Starten der Anwendung EGREP  

  

Startbildschirm  

 

Nach dem Öffnen von EGREP (durch Klicken auf EGREP.exe) öffnet sich der 

Startbildschirm der Anwendung.  
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�x Sprache wählen  

Hier kannst Du die gewünschte Sprache für das E-GREP Interface wählen  

�x Neuigkeiten  

In diesem Feld werden kurze Neuigkeiten angezeigt, wie z.B. Release 

Informationen  

�x Schließen  

Solltest Du EGREP versehentlich geöffnet haben, kannst Du den Startbildschirm 

mit dieser Schaltfläche einfach wieder schließen  

�x Update Information  

Hier bekommst Du Information, ob ein neues Update vorliegt. Das Update muss 

vor dem Start durch Klicken auf dieses Feld installiert werden.  

�x Einstellungs-Datei auswählen  

In diesem Listenfeld musst Du die aktuell benötigte Konfigurationsdatei 

auswählen  

�x Einstellungen laden  

Durch Klicken auf "Einstellungen laden" kannst du die benötigte Settings-Datei,  

je nach Liga oder Turnier, mit Passworteingabe abrufen.  
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Den gültigen Access-Code zum Abruf der Settings erhältst Du auf Anfrage bei  

der Ligaleitung.   

�x EGREP starten  

Durch Klick auf "E-GREP Starten" startest Du die Anwendung  

  

Fehlermeldung beim Start von EGREP  

 

Hinweis: Es ist möglich, mehrere Instanzen von EGREP gleichzeitig zu nutzen, 

sofern Du EGREP Advanced nicht benutzen musst. Beim Einsatz von EGA darf der 

Folgende Systemhinweis nicht auftauchen, da sonst der für EGA benötigte Port von 

EGREP zur Kommunikation blockiert ist. Sollte der Port geblockt, oder eine andere 

Instanz bereits aktiv sein, so erhältst Du folgende Fehlermeldung:  

 

Erscheint diese Fehlermeldung, obwohl Du keine Instanz von EGREP geöffnet hast, 

so wurde die Anwendung möglicherweise nicht korrekt beendet und im Hintergrund 

ist noch ein Task geöffnet. Um dies zu prüfen, drücke „Strg+Alt+Entf“ um den Task 

Manager zu öffnen. Suche bei den laufenden Prozessen nach „(32 Bit)“ und beende 

alle offenen „EGREP“ Prozesse. (Rechtsklick auf den Prozess – Task beenden).  
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Sollten keine offenen Instanzen vorhanden sein, so prüfe bitte Deine Firewall 

Einstellungen und stelle sicher, dass EGREP für aus und eingehende 

Kommunikation in der Firewall uneingeschränkte Freigabe hat.  

Wenn alle offenen Instanzen geschlossen sind und die Portfreigabe für EGREP in 

der Firewall hinterlegt ist, sollte EGREP wieder problemlos starten! Falls nicht, so 

führe bitte einen Neustart Deines PCs durch und versuche erneut, EGREP zu 

starten.  

  

Layout von EGREP  

 

Benutzeroberfläche  

Die Benutzeroberfläche von EGREP ist aufgebaut wie ein original Papier 

Spielberichtsbogen, um Dir die Eingabe der Daten so einfach wie möglich zu 

gestalten.  

 

1. Im oberen Bereich findest Du das �3�U�R�J�U�D�P�P���0�H�Q�•.  

2. Direkt darunter siehst Du eine Statusanzeige, sowie die Timeline und aktuelle 

Spielstandanzeige mit Live-time  

3. In der Mitte befindet sich der �6�S�L�H�O�E�H�U�L�F�K�W. (Links Teamkader, in der Mitte die 

Tore mit Plus/Minus und rechts davon den Bereich für Strafen)  
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4. Im unteren Bereich befinden sich �=�X�V�D�W�]�L�Q�I�R�U�P�D�W�L�R�Q�H�Q wie:  

Spielzusammenfassung, Spiel-Offizielle, Kommentare, Penaltyschießen, 

Team-Farben, Stats, Zusatzmeldungen, Announcer für Stadionsprecher und 

der Error-Check.  

In der Zeit, in der Du die Zusatzinformationen nicht benötigst, kannst Du diese 

durch einen �'�R�S�S�H�O�N�O�L�F�N���D�X�I���G�L�H���7�D�E���/�H�L�V�W�H ein- bzw. ausblenden.  

 

5. Klickst Du auf „Easy Access“ oder durch drücken der Taste „F10“   

öffnet sich das „Easy Access Fenster“ mit allen zu erledigenden Schritten  

in der korrekten Reihenfolge - Vor, während und nach dem Spiel.  

Easy Access kann auch durch Klick auf das Icon in der Statusleiste (2) 

geöffnet werden.  

 

Benötigte Spalten anzeigen/verbergen  

Je nach Liga-Vorgabe werden manche Eingaben für den Spielbericht nicht benötigt. 

Beispielsweise die Eingabe von Plus/Minus, oder der Schussstatistik.  

  

Um in solchen Fällen die Übersicht im Programm zu verbessern, kannst Du nicht 

benötigte Bereiche auch ausblenden. Hierzu einfach unter dem Menüpunkt 

„�(�L�Q�V�W�H�O�O�X�Q�J�H�Q“ die jeweilige Auswahl anpassen.  
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Easy Access  

Die Easy Access Oberfläche bietet Dir eine genaue Übersicht, was und in welcher 

Reihenfolge alles eingegeben und erledigt werden muss.  

Easy Access kann jederzeit mit der Taste „F10“ aufgerufen werden.  
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Verbindungscode für E-GREP Advanced in E-GREP 

erstellen  

 

Öffne das Spiel in EGREP und vervollständige als erstes das Line-Up.  

Im Anschluss öffne das Menü „Online“ und klicke auf „Zeige Spiel-Zugangs-Code (für 

EGA)"  

 

 

 
 

�'�H�U���(�*�$���&�R�G�H���Z�L�U�G���L�Q���(�*�5�(�3���H�U�V�W���H�U�V�W�H�O�O�W�����V�R�I�H�U�Q���G�H�U���H�U�V�W�H���/�,�9�(���8�S�O�R�D�G���H�U�I�R�O�J�W���L�V�W��  

 

Du erhältst nun den benötigten Code, den Du in EGA eingeben musst, um EGA mit 

dem Spiel für die Eingabe zu verbinden.  
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 Vor dem Spiel (PRE-GAME) 

 

Kurzfristig gemeldete Spieler, oder Spieler aus 

verknüpften Mannschaften nachträglich 

hinzufügen (Last-Minute Update)  

 

Hast Du bereits eine Aufstellung zu einem Spiel eingegeben und erfährst, dass ein 

Spieler noch kurzfristig nachgemeldet wurde, der aber bis dato nicht zur Auswahl 

stand, so kannst Du diesen über "Last Minute Spieler Update" im Menü "Online" in 

EGREP nachladen.  

Sofern der Spielbetrieb auch erlaubt, Spieler aus verknüpften Mannschaften für ein 

Spiel zu melden findest Du über diesen Punkt auch die Spieler aus den verknüpften 

Mannschaften und kannst diese ebenfalls in den Spielbericht einfügen.  

 

Nachdem Du das Last Minute Spieler Update geöffnet hast, siehst Du folgendes 

Fenster.  
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1. In diesem Bereich werden die Spieler gelistet, die Du per "Last Minute" zur 

Nachmeldung auswählst  

2. Mit den Pfeiltasten kannst Du nachgemeldete Spieler deiner Nachmeldung 

hinzufügen, oder auch wieder entfernen  

3. Hier werden alle Spieler angezeigt, die zur Nachmeldung zur Verfügung 

stehen  

4. In dem Info-Bereich erhältst Du Informationen, wie viele Spieler zur Verfügung 

stehen und was Du zuletzt für eine Aktion durchgeführt hast  

5. Willst Du keine Spieler nachmelden, kannst Du durch Klick auf "Abbrechen" 

das Fenster schließen  

6. Hast Du alle benötigten Spieler ausgewählt, klicke „OK“, um Sie in die 

Mannschaftsliste aufzunehmen  

7. Am Rand kannst Du auf das Gast Team wechseln. Bist Du in diesem Dialog 

zum Gast Team gewechselt, erscheint diese Schaltfläche mit dem Namen des 

Gastgebers auf der linken Seite.  

  

Im Beispiel wechseln wir nun auf das Gast Team und fügen einen der beiden Spieler 

(Amtmann) hinzu.  

 

Klickst Du nun okay, wird der gewählte Spieler in der Mannschaftsliste aufgeführt  
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Dieser Spieler muss nun noch per "Quick Lineup" in die Aufstellung übernommen 

werden.  

  

Spiel in EGREP laden  

 

Öffnen des Download Dialogfensters  

 

Es gibt 3 Wege, wie Du den GameReport Download öffnen kannst.  

 

1. Durch Drücken der Tastenkombination „STRG+D“  

2. Durch Klicken auf „Spielbericht herunterladen“ in Easy Access  

3. Durch den Menüpunkt „Online -> Spielbericht herunterladen“ 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Auswahl der Liga und Setzen der Filter zur Spielsuche  

 

1. Gib in das Suchfeld die Ligabezeichnung ein, für die Du einen Spielbericht 

erstellen möchtest  

2. Wähle die Liga aus (Im Beispiel: Gefiltert nach „Demo“ zur Auswahl der Liga 

„DEMOLIGA-DEB“)  

3. Verwendest Du EGREP öfter, so werden Dir hier deine zuletzt ausgewählten 

Ligen angezeigt, um schneller darauf zugreifen zu können  

4. Wähle aus, wann das Spiel stattfindet, um die Anzahl der Spiele zu minimieren  

5. Drücke auf „Spiele anzeigen“ um die die Spielauswahl anzuzeigen  

6. Sollte die Liga mit einem Passwort versehen sein, so musst Du dieses in den 

aufgehenden Dialog eintragen   

 

  

Laden des gewünschten Spiels in EGREP  

 

1. Wähle das Spiel aus, welches in EGREP geladen werden soll (nur ersichtlich, 

wenn das Spiel zur Eingabe freigegeben ist).  

2. In diesem Feld werden Dir Detailinformationen zu dem Spiel angezeigt, wie 

Spieldatum, Uhrzeit oder Division. Dies dient zur besseren Übersicht, welches 

Spiel Du gerade markiert hast.  
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3. Sofern Deine Liga mit unserer App "Digitaler Spielerpass" arbeitet, kannst Du 

(und solltest) die Aufstellungen der Mannschaften bereits fertig aus der App 

laden.  

4. Ob eine Aufstellung aus der App vorhanden ist, erkennst Du in der Zeile der 

Spielauswahl, wenn am Ende ein Haken gesetzt wurde.  

5. Klicke zum kompletten Neuausfüllen des Spielberichtsbogens mit manueller 

Erstellung der Lineups auf „Gewähltes Spiel herunterladen“.  

6. Sofern bereits vorab Pre-Game Spieldaten ausgefüllt und hochgeladen wurden, 

kannst Du das Spiel mit den bereits vorausgefüllten Line-Ups/Spieldaten laden.  

7. Ist Dir, beispielsweise während der Online-Spielberichtseingabe, EGREP 

abgestürzt oder EGREP muss aus irgendeinem Grund beendet und neu gestartet 

werden, so kannst Du das Live Spiel neu laden.   

Die zuletzt abgespeicherte Version, inkl. bereits erstellten Lineups etc., kann so 

von Dir wieder geladen werden (auch praktisch, sollte sich der Drucker an einem 

anderen Ort befinden)   

8. Hier kannst Du den Ladevorgang abbrechen und das Fenster schließen  

 

Gesperrte Spieler  

Sollten Spieler für das gewählte Spiel an diesem Tag eine Sperre vorliegen haben, so 

erhältst Du die Anzeige des folgenden Dialogs, in dem die gesperrten Spieler 

angezeigt werden.  
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Eingabe von Spieloffiziellen in EGREP  

 

Es gibt 4 Wege, um zum Eingabefenster der Spiel - Offiziellen zu gelangen.  

1. Durch Drücken der Tasten „STRG+F11“  

2. Durch Klicken auf „Spiel - Offizielle“ in der Easy Access Oberfläche  

 
 

3. Durch den Menüpunkt „Teams -> Spiel – Offizielle“  

 
 

4. Durch den Reiter „Spiel - Offizielle“ im unteren Programm Menü 

 

 

Dort erfolgt die Eingabe der Spiel-Offiziellen zu Ihrem zuvor geladenen Spielbericht. 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Geben Sie zuerst den Nachnamen, dann Komma (,) den Vornamen der jeweiligen 

Person gefolgt von der Lizenznummer in Klammern ein.  

 

�1�$�&�+�1�$�0�(�����9�R�U�Q�D�P�H�����3�D�V�V�Q�X�P�P�H�U���� 

 

Beim ersten Öffnen der Spiel-Offiziellen werden diese zur erleichterten Eingabe in 

einer vergrößerten Ansicht angezeigt. Nachdem der Schiedsrichter eingetragen 

wurde und die Eingabemaske geschlossen wird, erscheint die Eingabemaske 

ausschließlich im Reiter "Spiel-Offizielle" anstatt im Vollbild.  

 

 

 

Werbegenehmigung  

Ebenfalls unter "Spiel-Offizielle" einzugeben ist das Datum der Werbegenehmigung. 

Bitte tragen Sie für beide Teams das Datum der Werbegenehmigungen ein! (Sollte 

eine Eingabe nicht nötig sein, so wird dieses Feld in EGREP nicht angezeigt, oder ist 

bereits gefüllt)  
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Mannschaftsmeldung ausdrucken  

Es gibt 3 Wege, wie das Pre-Game Formular gedruckt werden kann.  

   

1. Durch Drücken der Taste „F12“  

2. Durch Klicken auf „Mannschaftsmeldung (Pre-Game)“ in der Easy Access 

Oberfläche  

 
 

3. Durch den Menüpunkt „Teams -> Team composition form anzeigen -> 

Mannschaftsmeldung (Pre-Game)“ 

 

  

Die Pre-Game Formulare müssen ausgedruckt werden und von den jeweiligen 

Teammanagern / Trainern ausgefüllt und unterschrieben werden.   

(Mit der Nutzung der App "DigitalPlayerPass" kann dieser Punkt entfallen - 

Ligavorgaben beachten!)  

 

In der Spalte "INFO" der Mannschaftsmeldung sind wichtige 

Informationen wie "Förderlizenzspieler", U18-Spieler (wegen 

Ausrüstung) oder Transferkarten gekennzeichnet.  
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Spielaufstellung mit EGREP erstellen (Quick 

Lineup)  

 

Die Mannschaftsaufstellungen beider Teams musst Du gemäß den ausgefüllten Pre-

Game Formularen in EGREP eintragen. Hierzu musst Du das sogenannte Quick-

Lineup verwenden. Folgend erfährst Du, wie Du das Quick Lineup öffnen kannst und 

wie Du dort deine Aufstellungen eingeben musst.  

 

Öffnen des Aufstellungs-Assistenten (Quick-Lineup)  

Es gibt 3 Wege, wie der „Aufstellungs-Assistent / Quick Lineup“ Dialog geöffnet 

werden kann.  

1. Durch Drücken der Taste „F11“  

2. Durch Klicken auf „Quick Lineup“ in der Easy Access Oberfläche  

 
 

3. Durch den Menüpunkt „Teams -> Quick Lineup“  
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Aufstellungen erstellen (allgemein)  

 

Wenn Du das Quick Lineup geöffnet hast, ist als erstes das Heim-Team bereits 

geöffnet.   

1. Um zur Eingabe für das Gast-Team zu kommen kannst Du auf den senkrecht 

geschriebenen Teamnamen am Rand des Eingabedialogs klicken   

�%�O�H�L�E�H�Q���Z�L�U���D�E�H�U���Y�R�U�H�U�V�W���E�H�L���G�H�U���(�L�Q�J�D�E�H���G�H�V���+�H�L�P���7�H�D�P�V������  

  

2. Bei Punkt 2 siehst Du einen Rahmen und das Feld "GK" für den Start-

Torhüter.   

Dieses Feld ist im Moment ausgewählt.   

 
 

3. Wenn Du nun auf der linken Seite in der Spielerauswahl den gewünschten 

Torhüter mit Doppelklick anklickst, so wird dieser in das markierte Feld 

eingesetzt und die Markierung spring auf das nächste Feld weiter und Du 

kannst den nächsten Spieler auswählen.  
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4. Alternativ zum Anklicken der Spieler in der Spielerliste, kann man die Spieler 

auch durch Namenseingabe oder Eingabe der Trikotnummer suchen.   

   

Aufstellen eines Kapitäns oder Assistenten  

Wir wollen als Beispiel jetzt "Bandencheck Ulrich" als Assistenzkapitän in der ersten 

Reihe als Linker Verteidiger setzen.  

 

1. Klicke in der Spielerliste den gewünschten Spieler an  

 
 

2. Drücke 2x die Taste "F1" bis "A" angezeigt wird  
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3. Drücke die Taste "Enter" oder mache einen Doppelklick in das gewünschte 

Zielfeld  

 

 

Ändern einer Trikotnummer  

Wir wollen als Beispiel jetzt "Fehlschuss Sven" die Nummer 95 zuordnen, statt seiner 

gemeldeten Nummer 29  

1. Klicke in der Spielerliste den gewünschten Spieler an  
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2. Gib nun im Feld "Trikotnummer" die Nummer ein, mit der der gewählte Spieler 

am Spiel teilnimmt  

 
 

3. Drücke die Taste "Enter" oder mache einen Doppelklick in das gewünschte 

Zielfeld  

 

  

Startspieler (Starting Six) festlegen  

Nachdem Du deine Aufstellung eingetragen hast, solltest Du noch die Startspieler in 

der Aufstellung markieren. Drücke dazu die "SHIFT" Taste und klicke die Startspieler 

an. Du kannst dies auch schon direkt machen, wenn Du den jeweiligen Spieler in die 

Aufstellung übernimmst. Einfach beim Setzen des Spielers die "SHIFT" Taste 

gedrückt halten.   

 



 EGREP Benutzerhandbuch v24.04 

 
25 

 

 

Hast Du versehentlich einen falschen Spieler als Startspielermarkiert, so klicke 

diesen bei gedrückter "Shift"-Taste einfach erneut an.  

Not-Torhüter  

Durch einen klick auf die Schaltfläche "Notfall-Torhüter" hast Du die Möglichkeit, 

einen dritten Torhüter aufzustellen.  

 

Der sogenannte Notfall-Torhüter hat im Gegensatz zu den beiden anderen Torhütern 

eine Sonderbehandlung. Wird der Notfall-Torhüter im Spiel nicht durch einen 

Torhüterwechsel eingewechselt, so wird dieser beim Abschluss des Spiels 

automatisch aus dem Line-Up wieder entfernt und in der Statistik nicht mehr 

aufgeführt. Dieser hat im Falle eines Nicht-Einsatzes auch nicht am Spiel 

teilgenommen.  

   

Änderung von Falscheingaben oder leeren eines Slots  

 

1. Änderung von Falscheingaben 

Hast Du versehentlich vergessen, die Trikotnummer zu ändern, oder eine/n 

Spieler/in in einen falschen Slot gesetzt, so kannst Du einfach das Feld anklicken 

und dann wie weiter oben beschrieben, den Spieler links anklicken, die 

Änderungen machen und in das richtige Feld, oder mit den Änderungen in das 

Feld setzen. 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2. Slot leeren  

Wenn Du ein Feld in der Aufstellung versehentlich mit einem Spieler besetzt hast, 

obwohl diese Position eigentlich nicht vergeben wurde, dann kannst Du das Feld 

einfach anklicken und über den Button "Slot leeren" wieder   

 

  

Jeder Spieler kann nur einmal in das Lineup gesetzt werden. Wählst Du also einen 

Spieler ein zweites Mal aus und setzt ihn in ein anderes Feld, so wird das erste Feld, 

in dem der Spieler bereits war, automatisch geleert.  

   

Nicht aufgestellte Spieler aus dem Line-Up entfernen  

Hast Du die Aufstellung eines Teams vervollständigt, so musst Du noch den Haken 

setzen, dass die nicht aufgestellten Spieler von der Aufstellung entfernt werden.  

Achte darauf, dass der Haken erst dann gesetzt wird, wenn Du auch die Aufstellung 

fertig hast, da sonst alle Trikotnummern der Spieler entfernt werden, um diese aus 

dem Line-Up zu streichen.  
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Einfaches Lineup ohne Reihenaufstellung 

(ohne Quick Lineup) erstellen  

  

Spieler aus der Aufstellung entfernen  

Um eine Mannschaft manuell aufzustellen, entferne einfach die Trikotnummern in der 

ersten Spalte, um die Spieler aus der Aufstellung zu entfernen.  

 

  

Trikotnummer ändern  

Läuft ein Spieler mit einer anderen Trikotnummer auf, als mit der beim Verband 

gemeldeten Nummer, so trage die für den Spieltag aktuelle Nummer in die erste 

Spalte (Nr.) vor den Namen ein und seine gemeldete Nummer in die Spalte (Nr.2) am 

Ende. (Spalte Nr. 2 sollte sich automatisch füllen)  
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Kapitän / Assistenzkapitän  

Um das Lineup zu vervollständigen, musst Du in EGREP in der Spalte „C/A“, den 

Kapitän, bzw. Assistenzkapitän angegeben. Trage hierzu einfach bei dem jeweiligen 

Spieler in der Spalte C/A „C“ für Kapitän oder „A“ für Assistenzkapitän ein.   

 

   

Aufstellen der Torhüter   

 

!!! WICHTIG !!!  

  

Nachdem die Torhüter manuell aufgestellt wurden, müssen die Reihenangaben der 

Torhüter korrigiert werden! Es darf nur jeweils ein Torhüter pro Reihe vorhanden 

sein!  
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Als nächstes müssen die beiden Starttorhüter (Reihe 1 Goalies sind zugleich 

Starttorhüter!) noch im Torhüterwechsel bei "0000" eingetragen werden.  
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Kurzfristige Änderung des Starttorhüters  

 

Sollte der Starttorhüter noch kurz vor dem Spiel getauscht werden, so wird dies 

durch einen Torhüterwechsel nochmals bei "0000" eingetragen. Es darf nicht einfach 

der Starttorhüter auf den Reihe 2 Torhüter geändert werden!  

 

  

Sortierung und Anzeige der Teams/Spieler in 

EGREP  

 

Sortierung  

Um das Lineup übersichtlicher zu gestalten, kannst Du durch einen Klick auf die 

Spaltenbezeichnung die Spieler so sortieren, wie für Dich die Übersicht am 

einfachsten ist.  
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Nicht teilnehmende Spieler/innen ausblenden  

Des Weiteren kannst Du über das "Auge Icon" in der Fußleiste des Teams die nicht 

teilnehmenden Spieler in der Übersicht aus- bzw. einblenden. 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Teamfarben  

Zur besseren Unterscheidung beider Teams, kannst Du die jeweilige Teamfarbe nach 

deinen Wünschen anpassen. (Im unteren Menü „Team Farben“ auswählen)  

�%�V�S�����7�H�D�P�I�D�U�E�H���Q�D�F�K���G�H�U���7�U�L�N�R�W�I�D�U�E�H���G�H�V���M�H�Z�H�L�O�L�J�H�Q���7�H�D�P�V  
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Online Zwischenspeicherung vor dem Spiel 

ohne Datenveröffentlichung per API (Pre-Game 

Speicherung)  

 

Hast Du beispielsweise erst die Aufstellungen von einer Mannschaft eingegeben und 

möchtest sicherheitshalber online zwischenspeichern, ohne das Line-Up der einen 

Mannschaft zu veröffentlichen, so kannst Du dies durch die sogenannte Pre-Game 

Speicherung erledigen.  

 

!! WICHTIG !!  

 

Werden die Einstellungen als Pre-Game hochgeladen, so wird die Anzeige im „Live-

Ticker“ noch nicht aktualisiert! Diese Funktion dient nur zur Vorarbeit im Stadion! Pre-

Game ist nicht dazu gedacht, 2 Tage vorher Kader zu bearbeiten, sondern im Stadion 

vor dem Spiel! Aufstellungen sind grundsätzlich am Spieltag vorzunehmen, nicht 

mehrere Tage im Voraus!  

Du kannst eine Pre-Game Speicherung entweder durch drücken der Tasten 

"STRG+Umschalttaste+F4" oder über den Menüpunkt EGREP -> 

Schnellspeicherung  

 

Nach dem Pre-Game Speichern ist der Spielberichtsbogen in LOS bereitgestellt, 

aber noch nicht über die API öffentlich einsehbar.  


